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Tipo modulo Titolo modulo
Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale Alcamo in videogame
Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale Mio PC

Tutto cio visto e rilevato, che costituisce parte integrante del presente Avviso

DISPONE
Una procedura di selezione al fine di individuare gli alunni per la partecipazione ai seguenti interventi formativi

Tali moduli perseguono i seguenti obiettivi:

Tipo modulo Titolo modulo Sezioni interessate
Sviluppo del pensiero | Alcamo in videogame ; . .
computazionale e della creativita n._20 allunnl delle classi V di scuola
digitale primaria
Sviluppo del pensiero | Mio PC . ; .
computazionale e della creativita n. 20 alunni dellg classi Il di
digitale scuola secondaria

e Promuovere gli elementi fondamentali per l'introduzione alle basi della programmazione, anche allo scopo
di sviluppare le competenze collegate all'informatica;

¢ Ricercare e valutare informazioni anche on line;

e Sviluppare competenze nell’'uso costruttivo, creativo e critico delle ICT anche di tipo pratico-operative inerenti
gli strumenti informatici e le piattaforme;

e Sviluppo del pensiero computazionale per rafforzare la capacita di analisi e risoluzione dei problemi e
I'utilizzo di strumenti e metodi attraverso tecnologie digitali;

e Promuovere le pari opportunita di genere nell’accesso alle carriere tecniche e scientifiche, attraverso lo
sviluppo di percorsi di educazione e orientamento alla disciplina informatica;

e Contrastare gli stereotipi e i pregiudizi che alimentano il gap di conoscenze, in materie informatiche,
scientifiche e matematiche tra le studentesse e gli studenti;

e Diffondere la comprensione delle potenzialita in rapporto alle applicazioni concrete delle nuove
tecnologie,come anche la stampa 3D, attraverso l'ideazione e I'implementazione di prodotti informatici di
facile utilizzo;

RISULTATI ATTESI

¢ Aumento delle certificazioni finali o di altre forme di riconoscimento e mappatura delle competenze per i
percorsi formativi, dedicati a competenze informatiche/tecniche specifiche, conseguiti dalle studentesse e
dagli studenti. Integrazione di tecnologie e contenuti digitali nella didattica (anche prodotti dai docenti) e/o
produzione di contenuti digitali ad opera degli studenti;

e Utilizzo di metodi e didattica laboratoriali.

Il modulo della durata di 30 si svolgera in orario extracurriculare nei locali dell’istituto a decorrere dal mese di
dicembre 2019 e dovra essere concluso entro il 30/06/2020 o in caso di proroga concessa dall’Autorita di
Gestione per la conclusione del progetto entro la data autorizzata.

L’attivita sara affidata a docenti interni alla scuola con l'incarico di esperti e tutor.

I moduli sono rivolti a 20 alunni della scuola primaria e 20 alunni della scuola secondaria..

Gli interessati dovranno far pervenire istanza all'ufficio di protocollo della scuola g_ompiléndo il modello allegato
al presente Avviso entro le ore 10,00 del 19 dicembre 2019. : ‘ g




